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Az 1 és a 2 Bee-vel

Tanitasi ora: Matematika, 1. b

Tananyag: Az 1 és a 2 szamfogalma

Téma: Az 1 és a 2 felismerése BEE BOT irdanyitasaval
Id6épont: 2017. oktdber 09.

Tanit: Kormanyné Kaldcska Edit

2017. oktdber 9 — én a Kodolas hete alkalmabdl az 1. b osztaly matematika
ordjara latogatott BEE BOT. Az 6rdn az 1 és a 2 kiilonbozéd megjelenési
formaival ismerkedtek a gyerekek. Az oOra célja, hogy az 1 és a 2 felismerése
mellett az irdnyokat és BEE BOT programozasat is gyakoroljuk.
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A feladatlapot minden gyermek 6nalldan, a sajat kis méhecskéjével oldotta meg.
Az ellendrzés kozosen a nagy tablan BEE programozasaval tortént.

A feladatlap elsé részében a tanitd altal megnevezett képet helyesen kellett
kivalasztani, majd megfeleld utasitdas sorozatot kellett késziteni BEE
odajutasdhoz  ugy, hogy «csak az iires helyeken kozlekedhetett.
A masodik részben az adott utasitdsoknak megfelelden kellett lerajzolni, hogy
hova érkezett a robotunk.






Erdeklddve, kivancsian oldottak a feladatokat a gyerekek. Izgultak, hogy tényleg
ugy mozog, odaérkezik BEE, mint az éaltaluk készitett kod.
Hatalmas tapsvihar kisérte mindig a helyesen megérkez6 méhecskénket.
Oriiltiink a lehetdségnek, hogy a Kdodolas hetébe egy matematika ora keretében
mi is bekapcsolodhattunk.

Kormanyné Kalacska Edit



